Programmeringforberedelse

Philip Bille

Malet med opgaverne er at tjekke om du er klar til algoritmik eller om du har brug for at friske op pé dine
programmeringsevner. Laes opgaverne grundigt igennem og overvej hvordan du ville lgse dem.

e Hvis du umiddelbart kan gennemskue hvad du skal ggre for at lgse opgaverne og er sikker pd du nemt
kan lgse dem, er du klar til programmeringsudfordringerne i algoritmik. Du behgver ikke implementere
lgsninger til opgaverne.

e Huvis du er i tvivl om en eller et par af opgaverne bgr du bruge tid pa at implementere de opgaver s du er
sikker pé du er klar til kurset.

e Er dui tvivl om en stor del af opgaverne er det formentlig ngdvendigt at genopfriske dine programmerings-
evner. Vi anbefaler bogen "Introduction to Programming in Java", Sedgewick og Wayne. Bogen er skrevet af
algoritmikere, er meget kompakt, malrettet mod teknisk programmering og deekker naesten alt det relevante
for kurserne i kapitel 1, som kan hentes gratis pd bogens hjemmeside.

Opgaver

Vi anbefaler at skrive al kode i en simpel teksteditor (ikke Eclipse el. lign.) og oversatte og afvikle direkte pa
konsol/kommandolinien. Iseer ved opgaver der benytter standard output (stdout) og standard input (stdin).
Undgé savidt muligt at bruge indbyggede biblioteker og pakker i dine lgsninger.

1 Regning Skriv en funktion sub, der givet to heltal a og b returnerer a — b.

2 Gransevardier Skriv en funktion cuf-off, der givet en tabel A af heltal og et heltal k, endrer tabellen
séleder at alle elementer i tabellen med veerdi > k bliver sat til k.
3 Input og output Lgs fplgende opgaver.
3.1 Skriv et program udskriv, der udskriver Halloej Verden pékonsollen/kommandolinien (dvs. via stdout).
3.2 Udvid programmet til at tage en streng s som argument og udskriver Halloej efterfulgt af s.
3.3 Skriv et program interaktion, der modtager en streng s fra konsollen/kommandolinien (dvs. stdin) og
derefter udskriver Halloej efterfulgt af s.

4 Sum Skriv en funktion sum, der tager et positivt heltal x og returnerer summen Zle i=14+42434+---+x.

5 Ordenscheck Skriv en funktion orden, der tager tre heltal a, b og c og returnerer sand hvis veerdierne er i
skarp stigende eller faldende orden (a < b < c eller a > b > ¢) og falsk ellers.

6 Ombytning af elementer

6.1 Skriv en funktion swap, der tager en tabel A og to indices i og j og ombytter elementerne pa plads i og j i
A. Udskriv indholdet af A fgr og efter ombytningen.

6.2 Skriv en funktion reverse, der tager en tabel A og "vender den om".



7 Afstand Skriv en funktion dist, der givet to tal x og y, returnerer afstanden i planen fra origo til punktet
(x, ¥).

8 Tresortering Skriv en funktion sort, der tager 3 heltal x, y og z og udskriver dem i sorteret raekkefglge.
Brug Math.min() og Math.max () (eller tilsvarende for det sprog du benytter).

9 Fakultet Skriv en funktion fak, der tager et heltal x og beregner x! = x - (x —1)--- 1. Din lgsning skal veere
rekursiv, dvs., fak skal beregne x! ved at kalde sig selv.

10 Plat eller krone Skriv en funktion £1ip, der tager et heltal n og en sandsynlighed p og simulerer n kast
med mgnt med sandsynlighed p for at fa krone. Udskriv sekvensen af udfald.

11 Binere tal Skriv en funktion bin, der tager et positiv heltal x og udskriver den binzre repraesentation af
x.

12 Matrixmultiplikation Skriv en funktion matrixMul, der tager to n x n matricer A og B givet som 2-
dimensionelle tabeller og udregner matrixproduktet AB.

13 Leangste plateau Skriv en funktion, plateau, der tager en tabel A af heltal og finder den leengste fortlg-
bende sekvens af ens veerdier, hvor veerdien lige fgr og lige efter sekvensen er mindre.



